verschiedene Bahnytypen in einer Anloge

Vollthematisierung

Neue Bahntypen mit verdnderbaren Schwierigkeitsgraden und

mehreren Spielverlaufen

Equipmentreduzierung

Sponsoreneinbindung

Gonzheitliches Marketingkonzept

Merchandisen twicklunq

Skalierung bis hin zu Comics/ Zeichentrickserien, Spielzeug und

Bekleidung




